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En los ultimos afios, la Inteligencia Artificial Generativa (IAG) ha
dejado de ser un concepto futurista para convertirse en una
herramienta concreta y transformadora en diversos d&mbitos, entre
ellos la educacion. A diferencia de otras tecnologias digitales, la
IAG no se limita a ejecutar 6rdenes predefinidas: aprende a partir
de grandes volumenes de datos y es capaz de producir contenidos
nuevos, ya sean textos, imagenes, audios o incluso simulaciones
interactivas (Tuomi, 2018; Wang et al,, 2015). En este sentido, la
generacidn de imagenes constituye uno de sus desarrollos mas
lamativos: modelos capaces de crear ilustraciones originales, con
gran nivel de detalle y realismo, que abren posibilidades tanto
creativas como pedagdgicas. No obstante, estas creaciones
también enfrentan limitaciones, como la dependencia de los datos
de entrenamiento o la reproduccion de sesgos presentes en ellos.

En el ambito escolar, la IAG —ejemplificada en modelos como
ChatGPT— se presenta como un recurso versatil que puede
personalizar el aprendizaje, enriquecer la planificacion docente y
potenciar la investigaciéon estudiantil, ofreciendo explicaciones,
ejemplos y propuestas ajustadas a distintos niveles de
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complejidad. Tal como destacan Bilbao, Valenzuela, Gerias y Grez
(2023), estas tecnologias permiten disefiar experiencias
educativas mas significativas y adaptadas a las necesidades de
cada estudiante, ampliando los lenguajes disponibles para
aprender y expresarse, incluyendo la dimension visual.

Sin embargo, su incorporacién en el aula no estd exenta de
desafios. La UNESCO (2023) advierte sobre riesgos como el plagio,
la desinformacion o la falta de regulacion, lo que plantea la
necesidad urgente de una alfabetizacion en IAG que forme a los
estudiantes no solo en el uso técnico de estas herramientas, sino
también en una mirada critica, ética y responsable de su
aplicacién.

En definitiva, la IAG no sustituye al profesorado ni al valor
insustituible del vinculo humano en la ensefianza, pero si puede
convertirse en un aliado estratégico. Bien integrada, abre la
posibilidad de fortalecer la creatividad, la autonomia y la reflexion
critica, aportando nuevas formas de explorar, representar y
comprender el conocimiento.



iQuéesla
creacion de
imagenes con
A en el aula?
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La creacion de imagenes con Inteligencia Atrtificial (IA) abre nuevas
posibilidades dentro del aula. Se trata de programas capaces de
generar ilustraciones, infografias, graficos o fotografias a partir de
simples descripciones en lenguaje natural, como escribir: “dibuja una
célula animal en forma de esquema”. Estos modelos, entrenados con
millones de imagenes, permiten producir representaciones visuales
originales que hacen tangible lo que antes podia parecer abstracto.
Asi, un proceso quimico, un acontecimiento histérico o una funcién
matematica pueden transformarse en recursos visuales
comprensibles, favoreciendo la claridad de los contenidos vy
ampliando las formas de aprender.

Mas alld de lo técnico, lo valioso estd en cdmo estas herramientas
pueden integrarse en la experiencia educativa. Los estudiantes
tienen la oportunidad de crear afiches, cémics, ilustraciones o
materiales artisticos sin necesidad de dominar técnicas de dibujo,
potenciando su creatividad y permitiéndoles participar activamente
en la construccion de conocimiento. A su vez, docentes y alumnos
pueden disefiar recursos personalizados que respondan a la realidad
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de su curso, en lugar de depender Unicamente de materiales
genéricos, lo que abre espacio para un aprendizaje mas cercano y
significativo.

Ademas, la creacidn visual con IA ayuda a atender la diversidad de
estilos de aprendizaje presentes en el aula, ofreciendo apoyos a
quienes requieren ver, imaginar o manipular para comprender mejor.
También motiva a los estudiantes al situarlos como protagonistas de
su propio aprendizaje y, al mismo tiempo, brinda la oportunidad de
desarrollar pensamiento critico al reflexionar sobre la veracidad de
las imégenes generadas, los sesgos que pueden contener o las
visiones culturales que reflejan.

Estas herramientas no reemplazan el rol del docente ni la interaccion
humana, pero si pueden convertirse en un apoyo estratégico para
enriquecer la ensefianza, promover la inclusién y fomentar la
autonomia. Mas adelante, se presentaran ejemplos concretos de
como la creacién de imagenes con IA puede aplicarse en distintas
asignaturas y niveles educativos, mostrando su potencial como
recurso pedagdgico innovador.



iQué es un
prompt visual?

La creacion de imagenes con Inteligencia Artificial no
depende solo de la herramienta utilizada, sino también
de la manera en que nos comunicamos con ella. Esa
comunicacion se da a través de lo que se conoce
como prompt, es decir, la instruccion escrita que
describe lo que queremos obtener. Comprender como
funciona un prompt visual y cudles son sus elementos
basicos es el primer paso para aprovechar de manera
efectiva este recurso en el aula.
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¢QUE ES UN PROMPT VISUAL?

Un prompt visual es la descripcidn en lenguaje natural que le damos a la IA para guiar la creacién de una imagen. Funciona como una especie de
“guion” que orienta al modelo: cuanto mas claro y detallado sea, mayor seré la posibilidad de obtener un resultado cercano a lo que imaginamos. Aunque
cada herramienta de IA puede tener particularidades, en general un buen prompt suele incluir los siguientes elementos:

TEMA ESTILO
(qué quiero mostrar) (cémo quiero que se vea)
Es el nucleo de la instruccion, el objeto, personaje, Define la apariencia visual, la técnica o el enfoque
fenémeno o escena que deseas representar. Es el “qué’ artistico de la imagen. Es el “como” de la
de la imagen. Es recomendable incluir: representacion. Implica:
« caracteristicas especificas: tamafo, nimero, edad, + detallar el tipo de representacion: elegir entre
postura o estado del objeto o personaje, artistico (pintura al 6leo, acuarela, collage, grafiti,
””””””””””””””””””””””””””””””””””””””” ilustracion digital), cientifico (esquema anatémico,
+ sefialar relaciones o interacciones: si hay mas de un diagrama técnico, plano arquitectdnico), educativo
elemento, cdémo se conectan o se relacionan (mapa conceptual ilustrado, pdster didactico,
fffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffffff infografia) o divertido (estilo cartoon, doodle,
« incorporar acciones o procesos: si algo ocurre, c6mo caricatura).

semueve 0 cambia.
+ definir el nivel de realismo: hiperrealista,
semirrealista, caricatura, minimalista.
+ técnica visual o material simulado (fotogréfico,
pictdrico, ilustrativo o digital).



COLOR FORMATO

(qué paleta o ambiente cromatico usar) (cémo debe organizarse la imagen)
Orienta a la IA sobre los colores predominantes y el Indica la presentacion final, la composicién y
ambiente visual. Puede influir en la emocidn o claridad orientacion de la imagen. Es importante para uso
de la imagen. Permite orientar respecto de: educativo, pdsters o ilustraciones digitales. Se
recomienda:
» paleta general: colores vivos, pastel, tonos tierra,
monocromatico. + definir orientacion: vertical, horizontal, cuadrada.
» contraste: alto contraste para destacar elementos  tipo de uso: poster, ilustracion de libro, diapositiva
clave, suave para armonia. educativa, icono, infografia.
» ambiente o atmésfera: calido, frio, nocturno, soleado, + nivel de detalle: fondo simple o detallado, primer
[luvioso. plano o panoramico.

CONTEXTO
(dénde o en qué situacién ocurre)

Aporta informacion adicional sobre el entorno, el
momento o la interaccion de los elementos. Hace que
la imagen tenga sentido narrativo. Incluye elementos

tales como:
Incluir estas dimensiones no significa que siempre
«  ubicacién geografica o fisica: interior, exterior, debamos escribir prompts muy largos. Lo importante
bosque, laboratorio, ciudad. es equilibrar precision y sencillez, para que la IA

————————————————————————————————————————————————————————————— entienda con claridad lo que buscamos.
» hora o condiciones: dia, noche, lluvia, invierno,
verano.

« elementos adicionales: personas, animales, objetos,
acciones que enriquecen la escena.
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EJEMPLOS DE PROMPT

Ejemplo 1
Volcan para una clase de Ciencias Naturales

Un volcan de gran tamafio en plena erupcién, con lava espesa
fluyendo por varias laderas y columnas de humo elevandose
al cielo. Estilo de ilustracion digital semirrealista, inspirado en
pintura al éleo dramatica. Colores intensos y saturados en
rojos y naranjas para la lava, con cielo nocturno en tonos
azules oscuros y negros. Formato panordmico, mostrando el
valle completo alrededor del volcan. Contexto: al fondo se
observa un pequefio pueblo con casas iluminadas por la
erupcion, transmitiendo sensacién de asombro y peligro.
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Ejemplo 2
Una célula animal para Biologia

Una célula animal vista en corte transversal, con nucleo
esférico, mitocondrias alargadas y ribosomas visibles en el
citoplasma. Estilo cientifico-educativo tipo infografia, con
ilustracion vectorial limpia y colores diferenciados por
funcion: nucleo en violeta, mitocondrias en naranja,
membrana en azul claro. Fondo neutro blanco. Formato
horizontal tipo diapositiva educativa. Contexto: cada organelo
tiene etiquetas con flechas y un titulo general en la parte
superior que dice: Estructura de la célula animal.
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Ejemplo 3
Nifia leyendo para Lenguaje

Una nifia de unos 8 afios, de cabello castafio y expresion
concentrada, sentada junto a una ventana antigua con luz de
tarde que ilumina suavemente la escena. Sostiene un libro
grande de tapas gastadas. Estilo acuarela infantil con toques
ilustrativos, lineas suaves y colores célidos en tonos pastel.
Formato vertical tipo pdster, con la nifia en primer plano y
estanterias llenas de libros en segundo plano. Contexto: una
biblioteca antigua con muebles de madera, transmitiendo un
ambiente acogedor y de descubrimiento.
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Ejemplo 4
Navegantes para la clase de Historia

Un grupo de navegantes europeos (espafioles) desembarcando
en una costa, con un barco de velas al fondo y habitantes
locales observando la llegada. Estilo artistico realista inspirado
en pintura renacentista, con vestimenta detallada de la época.
Colores en tonos tierra y azules marinos. Formato horizontal tipo
mural educativo. Contexto: escena ambientada en el siglo XVl al
amanecer, con el sol iluminando las velas y reflejandose en el
mar, transmitiendo el encuentro entre culturas con la poblacién
del continente de América (zona del Caribe).
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ERRORES FRECUENTES EN LA GENERACION DE IMAGENES

Al comenzar a trabajar con estas herramientas, es comun encontrarse con dificultades que pueden desanimar. Algunos errores frecuentes son:

SER DEMASIADO GENERICOS
Prompts muy vagos suelen producir imagenes poco Utiles
o demasiado bésicas.

OLVIDAR EL PROPOSITO EDUCATIVO
Centrarse solo en la estética y perder de vista el objetivo
pedagdgico de la imagen.

IGNORAR EL FORMATO

Si no se indica que se requiere un esquema, un diagrama
o una imagen simple, la herramienta puede entregar

EXCESO DE INSTRUCCIONES
Escribir listas muy largas y detalladas puede confundir al
modelo y generar resultados incoherentes.

NO REVISAR SESGOS O LIMITACIONES
Algunas imagenes pueden reproducir estereotipos

culturales o mostrar errores conceptuales; es clave

analizarlas criticamente antes de usarlas en clase.




sugerencias
para el uso

de imagenes
JA en el aula
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El uso de imagenes generadas por inteligencia artificial, como las
que permite Nano Banana, ofrece multiples posibilidades
pedagdgicas. A continuacion, se presentan sugerencias practicas

para integrarlas de manera efectiva en la ensefianza y aprendizaje.

4.1/ PARA LA ENSENANZA DE CONTENIDOS
411/ Representacién de conceptos con IA

Para la ensefianza de contenidos, las imagenes generadas por
inteligencia artificial constituyen una herramienta poderosa que
facilita la comprensién de conceptos complejos como también
para adaptar los elementos visuales a la realidad, necesidades y
contexto de los estudiantes a los que estamos educando.

Segun Mayer (2009), el uso de representaciones visuales mejora
la comprension y retencidn de la informacion, al activar canales
cognitivos diferentes a los del texto escrito. Por eso, el uso de
imagenes generadas con |IA permite la visualizacién de conceptos
abstractos, por ejemplo, hacer méas concretas las ideas,
categorias, fendmenos o procesos que podrian resultar dificiles de
imaginar palabras, tales como procesos
cientificos, ideas filosdficas, fendmenos matematicos o eventos
histéricos.

Unicamente con

Ejemplos:
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Educaciéon Parvularia

=

&

NUCLEO
LENGUAJE
VERBAL

A través de imagenes creadas por IA de
animales (un perro, un gato, un pajaro),
objetos cotidianos (una taza, una pelota,
una silla) o escenas familiares (una plaza
con personas paseando perros, una
persona cocinando, un nifio limpiandose los
dientes, una sala de clases, nifios en el
recreo) podemos introducir vocabulario en
la sala. Los nifios pueden nombrar lo que
ven, asociarlo con sus experiencias y
conversar sobre ello, fomentando la
expresion oral en un contexto significativo.
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O

/

NUCLEO
EXPLORACION
DEL ENTORNO

NATURAL

Mediante secuencias de imagenes
generadas por IA, los nifios pueden
visualizar procesos como el ciclo de vida
de una mariposa (huevo-oruga-crisalida-
mariposa) o el crecimiento de una planta
(semilla -brote -planta -flor). Estas
representaciones apoyan la comprension
de que la naturaleza cambia y se
transforma, y permiten ademas trabajar
secuencias y orden temporal.

NUCLEO DE
IDENTIDAD Y
AUTONOMIA

Crear ilustraciones de personajes que
expresen distintas emociones: alegria, ira,
miedo, sorpresa, tristeza, entre otras, con
el fin de que los parvulos puedan
reconocerlas y describirlas. Estas
imagenes también pueden utilizarse para
fomentar el lenguaje emocional y el
didlogo. Asimismo, se recomienda
emplear ilustraciones basadas en
narraciones o cuentos que reflejen como
se sienten los personajes, de modo que
los nifios puedan identificar y nombrar
dichas emociones.
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Ensefnanza Basica

Ep

LENGUAJE

Generar ilustraciones de cuentos, fabulas
o relatos breves. Estas imagenes pueden
representar a los personajes, escenarios o
momentos clave de la narracién,
facilitando que los estudiantes
comprendan la trama, identifiquen las
emociones de los protagonistas y
realicen inferencias sobre la historia. La
IA también permite crear distintas
versiones visuales de una misma escena,
lo que enriquece el anélisis comparativo y
la creatividad en la produccién escrita.

MATEMATICA

Emplear imagenes creadas con IA para
representar problemas matematicos de
manera visual y contextualizada. Por
ejemplo, ilustrar situaciones de la vida
cotidiana en las que se apliquen fracciones
(una pizza dividida en partes), geometria
(figuras en edificios, objetos o paisajes) o
datos estadisticos (gréficos representados
en escenas realistas). De esta manera, los
estudiantes pueden relacionar los
conceptos abstractos con ejemplos
concretos y significativos, mejorando la
comprension y el aprendizaje.
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Ensefianza Media

BIOLOGIA

La IA permite crear representaciones
dindmicas y personalizadas de diversos
fendmenos o procesos naturales. Por
ejemplo, se puede elaborar una imagen
que muestre el paso a paso de la mitosis
o el recorrido de la energia en un
ecosistema, lo que facilita la comprensién
de procesos complejos.

A

QUIMICA

Utilizar imagenes creadas por IA para
representar estructuras moleculares,
reacciones quimicas y modelos atémicos.
Estas representaciones pueden
simplificarse para el nivel inicial o hacerse
mas complejas y tridimensionales en
cursos avanzados, favoreciendo la
visualizacion de fendmenos abstractos que
normalmente resultan dificiles de imaginar.
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TECNOLOGIA

Emplear la IA para elaborar diagramas de
circuitos eléctricos, esquemas de disefio
de prototipos o representaciones visuales
de procesos de programacién. Esto ayuda
a los estudiantes a relacionar el
contenido tedrico con aplicaciones
préacticas, facilitando la experimentacién
y la creatividad en proyectos
tecnoldgicos.

b

EDUCACION
FisicA

Crear imagenes que ilustren técnicas
deportivas, posiciones corporales y
secuencias de ejercicios, con la
posibilidad de adaptar las ilustraciones al
nivel de dificultad de cada grupo de
estudiantes. La IA también puede generar
comparaciones entre la postura correcta y
la incorrecta, promoviendo una préactica
mas segura y efectiva.
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4.1.2 Crear imagenes contextualizadas o situadas

Hoy en dia, las demandas educativas han impulsado cada vez méas
el aprendizaje situado, principio que sostiene que el conocimiento
se construye de manera mas efectiva cuando se conecta con el
entorno y la vida cotidiana de los alumnos (Lave & Wenger, 1991).
La IA generativa permite que los docentes adapten las imagenes
a la realidad y las experiencias de sus estudiantes, haciendo que
los contenidos sean més cercanos, reales, concretos, diversos y
significativos. Lo que permite crear representaciones visuales
méas complejas que enriquecen la ensefianza. A continuacion,
algunas ideas para trabajar en ello.

Ejemplos:

Educacién Parvularia

SO

/

NUCLEO
EXPLORACION
DEL ENTORNO

NATURAL

Mostrar animales, flores y arboles propios
del barrio o la region (ej. un picaflor, un
zorzal, un chungungo, un perro callejero, un
copihue, un boldo, etc.) para reforzar la
observacion de la naturaleza inmediata.

NUCLEO
IDENTIDAD Y
AUTONOMIA

Representar rutinas diarias como lavarse
los dientes, ponerse la chaqueta en invierno
o servirse frutas en la colacién. Se pueden
crear secuencias ilustradas paso a paso que
muestren las acciones correctas de manera
clara y atractiva.

NUCLEO
COMPRENSION
DEL ENTORNO
SOCIOCUL-
TURAL

Generar imagenes de zonas importantes del
colegio (salas, biblioteca, patio tranquilo,
casino, camarines), plazas, ferias o medios
de transporte locales para que los nifios/as
reconozcan entornos familiares y los
incorporen en sus juegos de rol.
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Ensenanza Basica

MATEMATICA

Plantear problemas ligados al contexto
cercano, como medir el &rea de la cancha
del colegio, calcular la cantidad de pintura
necesaria para pintar una sala o estimar
ingredientes para preparar un queque.

HISTORIAY
CIENCIAS
SOCIALES

Recrear escenas de la vida cotidiana de
distintas épocas en la localidad (ej. como
era la plaza hace 50 afios, cdmo vestian los
abuelos en su infancia).

=

LENGUAJE

Generar imagenes que ilustren leyendas,
cuentos locales o tradiciones familiares,

ayudando a los estudiantes a conectar la
lectura con su patrimonio cultural.

Ensefianza Media

HELLO

INGLES
(idioma
extranjero)

Generar imagenes de lugares cotidianos
(mercado, hospital, plaza) con etiquetas en
inglés, permitiendo que los alumnos
asocien vocabulario nuevo con su propio
entorno.

-’

2

ARTES
VISUALES

Utilizar la IA para recrear paisajes urbanos
del barrio en distintos estilos artisticos
(impresionista, surrealista, pop),
promoviendo la creatividad y el analisis
estético.

FILOSOFIA

Representar dilemas éticos en contextos
actuales y cercanos (ej. cuidar el
medioambiente, uso de celulares en clase),
visualizados a través de metéforas o
escenas cotidianas que inviten al debate.
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4.2 | PARA PROMOVER HABILIDADES

Las imagenes constituyen un recurso didactico que favorece el
desarrollo de diversas habilidades cognitivas, entre ellas la
observacion, la interpretacién y el andlisis. A través de escenas,
personajes o fendmenos representados visualmente, los
estudiantes pueden describir, interpretar y deducir informacion,
lo que contribuye al fortalecimiento de procesos como la sintesis
y la identificacién de relaciones de causa y efecto. En este
sentido, las imagenes generadas por inteligencia artificial
adquieren un valor especial, pues no solo permiten ejercitar de
manera activa habilidades cognitivas superiores, sino que
también abren la posibilidad de fomentar el pensamiento critico.
Al comparar y contrastar estas imagenes con informacién
verificada o con representaciones reales, los alumnos aprenden a
discernir la veracidad de los datos y a evaluar su pertinencia en
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distintos contextos, fortaleciendo asi su capacidad de anélisis y
toma de decisiones. Asimismo, la exploracion de estilos y técnicas
visuales constituye una oportunidad para experimentar con
distintos lenguajes artisticos, paletas de colores y composiciones,
incentivando la expresién individual y la creatividad dentro del
proceso formativo. Junto con lo anterior, se pueden crear
imagenes que estimulan la resolucién de problemas, al generar
escenarios hipotéticos o simulaciones de situaciones complejas.
Esto permite que los estudiantes apliquen sus conocimientos,
planifiquen estrategias y propongan soluciones, integrando
razonamiento légico, creatividad y toma de decisiones. En conjunto,
estas actividades promueven un aprendizaje activo, reflexivo y
profundo, donde la representacidn visual sirve como herramienta
para fortalecer habilidades cognitivas esenciales.
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Ejemplos:

Educacién Parvularia Enseifianza Basica (1° a 6° basico)

Mostrar dos imagenes de un mismo cuento Mostrar gréficos de barras, pictogramas o

= . : . . . , s
= I con ligeras diferencias y pedir a los nifios figuras geométricas generadas por IA que
| que identifiquen diferencias y semejanzas. contienen errores (por ejemplo,
|
NUCLEO | MATEMATICA proporciones mal representadas o 4ngulos
LENGUAJE i incorrectos). Los estudiantes deben
VERBAL ! detectar las inconsistencias, corregirlas

con explicaciones simples y proponer
cémo se veria la representacion adecuada.
Esto desarrolla observacidn, analisis y
pensamiento légico.

Mostrar imagenes de una escena cotidiana
en la sala de clases (nifios jugando,
leyendo, dibujando) y pedir a los nifios que
describan qué ocurre, quiénes estan

NUCLEO
COMPRESION present(?s y qué emociones muestran los Presentar una imagen generada por IA de
DELENTORNO | personajes. un evento histérico (ejemplo: la llegada de
So_ﬁ:git"’ Pedro de Valdivia a Chile o un mercado

colonial). Luego compararla con

HISTORIA

ilustraciones o documentos auténticos.
Los estudiantes analizan diferencias,
discuten qué detalles son correctos o
inventados y reflexionan sobre la
importancia de usar fuentes confiables.
Asi ejercitan interpretacion critica y

Generar una ilustracion de un jardin o parque
con plantas, animales y objetos; los nifios
identifican los elementos y deducen
relaciones basicas, como qué animal puede

N

/

NUCLEO N ) _ D (lisi :
EXPLORACION vivir en qué planta. Mostrar una ilustracién de analisis comparativo.
DEL ENTORNO un jardin con plantas marchitas; los nifios

NATURAL deducen posibles causas (falta de agua, sol,

plagas) y sugieren acciones para solucionarlo.
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Enseflanza Basica (1° a 6° basico)

&

CIENCIAS
NATURALES

Observar una ilustracién de un ecosistema
(bosque, rio, desierto, humedal) con
distintos animales, plantas y elementos
naturales. Los alumnos identifican
depredadores, presas y recursos, explican
relaciones de alimentacién y
supervivencia (quién se come a quién, de
qué dependen las plantas, etc.) y predicen
qué pasaria si un elemento desaparece.
Esto fortalece el razonamiento causal y la
capacidad de sintesis.

Ensefianza Media

MATEMATICA

isualizar una funcion cuadratica o
trigonométrica en un gréfico generado por
IA que presenta irregularidades o errores
intencionales. Los estudiantes deben
identificar las inconsistencias, corregirlas y
explicar con argumentos matematicos por
qué la representacion correcta difiere de la
erronea.

=

LENGUAJE

Analizar una ilustracién que muestre
varios personajes interactuando (por
ejemplo, nifios jugando en el patio de una
escuela o animales en un cuento). Los
estudiantes describen emociones y
acciones, infieren relaciones entre los
personajes y proponen como podria
continuar la historia. Con ello desarrollan
comprensién lectora, creatividad y
expresién oral y escrita.

ARTES
VISUALES

Comparar varias imagenes generadas por
IA de un mismo tema (por ejemplo, un
retrato o paisaje) en diferentes estilos
artisticos como acuarela, cémic japonés o
arte renacentista. Los estudiantes
argumentan cual refleja mejor la técnica,
discuten el efecto de cada estilo en la
percepcion y experimentan creando sus
propias variaciones visuales.
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QUIMICA

Analizar una secuencia de imagenes que
representan un experimento quimico (por
ejemplo, mezcla de reactivos con
formacidn de burbujas, cambio de color o
aparicidn de un precipitado). Los
estudiantes describen las observaciones,
interpretan las causas y efectos de las
reacciones y proponen hipdtesis
alternativas para explicar los resultados.

HELLO

INGLES
(idioma
extranjero)

Analizar una imagen que muestra una
situacién comunicativa con un
malentendido cultural o linguistico (por
ejemplo, un turista pidiendo ayuda en un
restaurante con gestos confusos). Los
estudiantes deben interpretar la escena,
identificar el error comunicativo y
proponer posibles soluciones en inglés,
practicando vocabulario y expresiones
Utiles en contextos reales.

FisSicA

Observar una imagen de un puente en
tensién o de una estructura con signos
visibles de falla (fisuras, inclinacion, piezas
deformadas). A partir de esta visualizacion,
los estudiantes aplican principios de
fuerza, equilibrio y materiales para
plantear ajustes, proponer refuerzos o
redisefiar la estructura con soluciones
justificadas.
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4.3 | PARA FOMENTAR LA INCLUSION Y LA
DIVERSIDAD

En el contexto educativo, las imagenes generadas mediante 1A
pueden ser herramientas poderosas para fomentar la inclusién y la
diversidad. Estas imagenes permiten representar de manera
consciente distintas culturas y realidades, reflejando la diversidad
étnica, econdmica, social y cultural de los estudiantes, lo que
contribuye a desarrollar empatia y respeto hacia los deméas. Ademas,
pueden adaptarse a necesidades educativas especiales, por ejemplo,
simplificando informacién compleja, creando pictogramas o
diseflando materiales visuales accesibles para estudiantes con
diferentes capacidades cognitivas o sensoriales. De este modo, se
promueve la equidad en el aula, ya que los recursos pueden
personalizarse para que todos los estudiantes tengan acceso a
materiales comprensibles, atractivos y motivadores, garantizando
que nadie quede excluido del proceso de aprendizaje.

Ejemplos:

Educacidn Parvularia (Prekinder y Kinder)

000

LENGUAJE Y
COMUNICA-
CION

Tarjetas visuales con personajes que
expresen emociones bésicas (feliz, triste,
enojado) para ayudar a reconocer y
comunicar sentimientos.

@O

ARTE

Iméagenes paso a paso de como crear
manualidades o dibujos, para guiar
instrucciones de manera visual.

Gty

DESARROLLO
PERSONALY
SOCIAL

Representar escenas de juego inclusivo con
nifios de diferentes capacidades,
promoviendo empatia y respeto.
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Educacién Basica (1° a 6° basico)

ooo

LENGUAJE Y
COMUNICA-
CION

Historias con imagenes secuenciales claras
para apoyar la comprensién lectora y
narrativa.

Educacién Media (7° basico a 4° medio)

MATEMATICA

Visualizaciones de férmulas, graficos o
problemas contextualizados con colores y
simbolos consistentes, apoyando la
comprension.

ARTEY
MUSICA

Imagenes que muestren instrumentos,
obras o manifestaciones artisticas de
distintas culturas, promoviendo diversidad y
apreciacion estética.

&

CIENCIAS
NATURALES

Modelos visuales de experimentos o
procesos cientificos adaptados para
estudiantes con distintas capacidades
cognitivas.

-

EDUCACION
FisSicA

Visualizacién de ejercicios adaptados para
estudiantes con distintas capacidades,
fomentando la participacion inclusiva.

HISTORIAY
CIENCIAS
SOCIALES

Recreacidn de eventos histdricos con
representacion equitativa de distintas
culturas y actores sociales.
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4.4 | DESARROLLO ETICO Y DIGITAL

El uso de imagenes generadas por inteligencia artificial ofrece una
oportunidad Unica para promover el desarrollo ético y digital de los
estudiantes. A través de estas herramientas, los alumnos aprenden a
distinguir entre imagenes reales y creadas artificialmente,
comprendiendo que una representacion visual generada por |A no
constituye evidencia cientifica ni histérica. Ademas, se fomenta la
reflexion critica sobre los posibles estereotipos o sesgos que puedan
aparecer en estas imagenes, desarrollando conciencia sobre como
los medios visuales pueden influir en la percepcién de la realidad. Al
mismo tiempo, los estudiantes son guiados a utilizar estas
tecnologias de manera responsable, respetando normas de
convivencia, derechos de autor y valores de inclusion. De esta forma,
la ensefianza no se limita al uso técnico de la herramienta, sino que
integra la educacion en un uso consciente, critico y ético de la
tecnologia, fortaleciendo competencias digitales y ciudadanas
esenciales para la vida contemporanea.

Ejemplos:

EXPLORANDO EL APRENDIZAJE CON NANO BANANA Y OTRAS IA PARA GENERAR IMAGENES

Educacién Parvularia

: coo

LENGUAJE Y
COMUNICA-
CION

Mostrar imagenes generadas por |A de
animales o personajes fantasticos junto con
fotos reales, y pedir a los nifios que
identifiquen cuéles son reales y cuales
imaginarios, fomentando la observacion y
la reflexion inicial sobre la veracidad.

it

DESARROLLO
PERSONALY
SOCIAL

Usar imagenes de situaciones sociales (nifios
compartiendo, nifios jugando solos) y discutir
cdmo actuar de manera respetuosa y
empaética en cada caso, reforzando valores y
normas de convivencia.
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Educacién Basica (1° a 6° basico) Educacién Media (7° basico a 4° medio)

Comparar ilustraciones histéricas
generadas por IA con fotografias o %o
documentos reales, reflexionando sobre

como la representacion puede distorsionar

Comparar portadas de libros, ilustraciones o
articulos generados por IA con versiones
reales, reflexionando sobre la manipulacién
visual y cémo puede influir en la

HISTORIA Y LENGUAJE Y
CIENCIAS la realidad y generar estereotipos. COMUNICA- interpretacion de la informacion.
SOCIALES CION

Analizar imagenes e infografias
encontradas en redes sociales o generadas
por A y discutir si transmiten informacién
veraz, fomentando la comprensién lectora

Evaluar gréficos de encuestas o datos
estadisticos generados digitalmente en
redes sociales, identificando distorsiones,
exageraciones o manipulaciones de

oo0o

LENGUAJEY o MATEMATICA
COMUNICA- critica. informacién, promoviendo pensamiento
CION critico y ético en la comunicacion de datos.

Crear presentaciones o publicaciones
digitales usando imagenes de IA,
evaluando la veracidad de la informacion y
cémo compartir contenido de forma
responsable.

Debatir dilemas éticos vinculados a la IA: 4Es
correcto modificar imagenes de personas sin
su consentimiento? sQué significa
“responsabilidad” en el mundo digital? Esto
fortalece la reflexion critica sobre ética,
verdad y justicia.

FILOSOFIA

TECNOLOGIA /
TIC




Plataformas
destacadas de
generacion y edicion
de imagenes con IA

En el ambito educativo, las plataformas de
inteligencia artificial para generar y editar imagenes
abren nuevas posibilidades para la ensefianza y el

aprendizaje. Cada herramienta posee caracteristicas
particulares que pueden potenciar la creatividad,
facilitar la comprension de conceptos y permitir la
produccién de recursos visuales adaptados a las
necesidades de cada aula. Entre las opciones
disponibles, se destacan Nano Banana, DALLE,
MidJourney, Stable Diffusion y Adobe Firefly, siendo
Nano Banana la plataforma recomendada para
priorizar en contextos escolares. A continuacion, se
detallan algunas de estas plataformas, considerando
sus ventajas y limitaciones.
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NANO BANANA
(Gemini de Google)

Nano Banana es una plataforma de Google que permite
generar y editar imagenes con inteligencia artificial de
forma sencilla e intuitiva. Los docentes pueden crear
imagenes desde cero a partir de texto o modificar
imagenes existentes, ajustando fondos, objetos, estilos
artisticos o combinando varias imagenes en una sola.

V ad
q Nano

4 . Banana
Gemini

Interfaz amigable: No requiere experiencia previa en disefio.

Versatilidad: Permite tanto generar como transformar
imagenes.

Rapidez: Los resultados se obtienen en segundos, optimizando
el tiempo en el aula.

Transparencia: Las imagenes incluyen una marca digital
invisible (SynthID), util para ensefiar pensamiento critico y
diferenciar entre imagenes reales y generadas por IA.

Limitaciones

Acceso gratuito limitado: algunas funciones avanzadas
requieren pago o no estan disponibles en todos los paises.

La calidad es alta, pero detalles como proporciones de objetos o
cuerpos pueden no ser perfectos.

Depende de conexidn a internet y de dispositivos con
capacidad técnica suficiente.
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- Generailustraciones originales que no se encuentran en bancos

DALL-E (OpenAl)

DALLE convierte descripciones textuales en imagenes con de imégenes tradicionales.

gran precision y variedad de estilos. Permite a los

estudiantes visualizar escenas abstractas o personalizadas - ldeal para visualizar conceptos abstractos o personalizados de
y explorar cémo el lenguaje se transforma en imégenes, manera inmediata.

especialmente Util en ciencias, historia y literatura.

Limitaciones

- Laversion gratuita ofrece créditos iniciales; luego requiere pago.

& DALLE

- Puede presentar errores en detalles finos y reproducir sesgos
culturales.
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MIDJOURNEY - Genera imégenes con gran atractivo estético.

MidJourney destaca por su estética artistica y gran - Muy util para proyectos de arte, disefio y creatividad en el aula.
impacto visual, permitiendo experimentar con imagenes

elaboradas y estilos variados.

Limitaciones

No cuenta con un plan gratuito estable; requiere suscripcion.

+ Suuso inicial puede ser complejo y los resultados no siempre
son completamente controlables.

+ Menos recomendable para contenidos que requieren precision
factual.
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STABLE DIFFUSION

Stable Diffusion es un modelo de cédigo abierto que
ofrece amplia libertad de personalizacion. Puede
ejecutarse en linea o instalarse localmente, lo que
permite un mayor control técnico para docentes
interesados en exploracion avanzada.

- Permite experimentar con pardmetros de imagen y distintos
estilos.

- Ideal para proyectos de creacion visual mas complejos.

Limitaciones

- Laversion gratuita instalada localmente requiere hardware
potente.

- En servicios online, muchas funciones son de pago.

- Losresultados pueden presentar errores en detalles complejos.
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ADOBE FIREFLY

Firefly es la propuesta de Adobe para generar imagenes
con estilo profesional, integrada en sus programas de
disefio y entrenada con bases de datos seguras respecto
a derechos de autor.

Adobe m

- Genera imagenes de alta calidad y acabado profesional.

- Utilen proyectos de arte, disefio gréfico y presentaciones
visuales.

- Recomendable para educacion media y superior por su nivel de
detalle y profesionalismo.

Limitaciones

- Laversion gratuita es limitada; para aprovechar todo su
potencial se requiere una suscripcion a Adobe Creative Cloud.
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TABLA COMPARATIVA DE PLATAFORMAS DE IMAGENES CON IA PARA USO EDUCATIVO

Facilidad
de uso (docentes
y estudiantes)

Control creativo / Costo / Calidad de imagen Usos educativos

personalizacién acceso libre | estilos visuales mas adecuados Limitaciones principales

Nano Banana (Gemini)

Alta. Interfaz Buena. Permite Gratuita en Alta calidad; Proyectos Gratuita con limitaciones.

intuitiva, buena para  editar fotos, funciones basicas, mantiene visuales, Las funciones mas avanzadas

editar imagenes combinar imégenes, algunas funciones consistencia de transformar pueden requerir pago o no estar

existentes, prompts variar estilos. avanzadas podrian sujeto; variedad de recursos graficos, disponibles en todos los paises. Los

textuales. requerir pago. estilos. ediciones rapidas, detalles finos a veces fallan; requiere
tareas de buena conexion a internet y

expresion visual.

DALL-E (OpenAl)

Moderada-alta. Alto en generacion Gratuito con Buena calidad, Ilustraciones De pago tras créditos gratuitos.

Muy bueno con desde cero; puede créditos iniciales; variedad de originales, Los resultados pueden tener errores
descripciones fallar en detalles luego requiere estilos; mejoras visualizacién de en detalles complejos; existen sesgos
detalladas; interfaz muy especificos. suscripcion o pago en versiones ideas Unicas, culturales; el costo aumenta con el
accesible. por uso. recientes. apoyo creativo. uso frecuente.

Moderada. Estética Muy alto en estilo Solo disponible por  Excelente calidad Arte, disefio, De pago. No tiene plan gratuito
potente, pero artistico; opciones suscripcion (no artistica, estética visual, estable; curva de aprendizaje mayor;
requiere practica variadas en textura, tiene plan gratuito imagenes proyectos puede producir resultados menos
con prompts. luz y composicién. permanente). lamativas. creativos de precisos en representaciones

impacto. histdricas o cientificas.
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Stable Diffusion

Variable. Puede ser Muy alto. Amplios Gratuito en su Buena calidad; Personalizacion Gratuito (open source) pero con
técnico si se instala pardmetros de version de cédigo algunos modelos de proyectos, limitaciones. Requiere hardware
localmente; edicion y abierto; ofrecen imagenes control avanzado potente para uso local; algunas
versiones web méas personalizacion. plataformas muy realistas. de estilos, edicién versiones online son de pago; puede
faciles. asociadas pueden detallada. fallar en manos, texto y detalles finos.

requerir pago.

Adobe Firefly

Alta para quienes Alto. Buen control Gratuito en Alta calidad Proyectos de De pago tras version gratuita
conocen Adobe; de estilos y edicion, version limitada; profesional; arte, disefio limitada. Requiere suscripcion a
intuitiva en coherencia visual. suscripcion efectos visuales gréfico, material Adobe para aprovecharlo
entornos Creative requerida para avanzados. educativo plenamente; dependencia de
Cloud. funciones visualmente ecosistema Adobe; curva de
completas. sélido. aprendizaje para quienes no usan

software de disefio.



Consideraciones
éticas y de uso
responsable
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El uso de imagenes generadas por IA en el aula implica tomar decisiones responsables y conscientes, considerando aspectos legales, sociales y
educativos. Los docentes deben orientar a los estudiantes para que aprendan a utilizar estas herramientas de manera ética y critica. A
continuacion, algunos elementos cruciales que se deben considerar:

DERECHOS DE AUTOR

Aunque las imagenes generadas por |A suelen ser
originales, algunas plataformas utilizan bases de datos que
incluyen obras protegidas por derechos de autor. Es
importante verificar las condiciones de uso de cada
herramienta y enseiiar a los estudiantes a citar
correctamente las fuentes o indicar cuando una imagen
fue creada con IA. Esto fomenta el respeto por la
propiedad intelectual y la creacion responsable.

CONSIDERACIONES PARA UN USO
RESPONSABLE EN EL AULA:

+  Promover el pensamiento critico: siempre analizar si
la imagen refleja la realidad o una interpretacion
artificial.

»  Transparencia: indicar cuando se usan imagenes
generadas por A para evitar confusiones con
imagenes reales.

+ Sensibilidad y respeto: evitar contenidos que puedan
ser ofensivos, discriminatorios o inapropiados para el
contexto educativo.

SESGOS CULTURALES Y REPRESENTACIONALES:

Las IA pueden reflejar prejuicios presentes en los datos con
los que fueron entrenadas, generando iméagenes que
reproducen estereotipos de género, raza, contexto cultural
o roles sociales. Es fundamental guiar a los estudiantes
para identificar estos sesgos, cuestionar lo que ven y
reflexionar sobre cémo la representacion visual influye
en nuestra percepcion del mundo.

Incorporar estas practicas permite que la IA se convierta
en una herramienta educativa segura, creativa y

respetuosa, fortaleciendo tanto el aprendizaje como la
formacidn ética de los estudiantes.




Obstaculos y
recomendaciones
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El uso de imagenes generadas por inteligencia artificial en la
educacion ofrece grandes oportunidades, pero también enfrenta
ciertos desafios que es importante conocer. Entre los principales
obstaculos se encuentran las limitaciones técnicas, ya que
algunas plataformas requieren buena conexidon a internet,
dispositivos con capacidad suficiente o suscripciones de pago
para acceder a funciones avanzadas. Ademas, la calidad vy
precision de las imagenes pueden variar, especialmente en
proporciones, contextos histéricos o representaciones cientificas,
lo que exige una revisién critica antes de su uso en el aula. Otro
desafio es la comprensién y manejo de la herramienta; tanto
docentes como estudiantes pueden necesitar tiempo para
familiarizarse con la interfaz y aprender a generar iméagenes que
cumplan con los objetivos educativos. Por ultimo, no se deben
olvidar las consideraciones éticas y legales, como los sesgos
culturales o los derechos de autor, que pueden generar conflictos
si no se manejan con cuidado.

Para aprovechar la inteligencia artificial de manera segura y
efectiva, es recomendable planificar previamente su uso,
definiendo claramente el propésito educativo y seleccionando la

herramienta més adecuada segun el nivel y contenido de la clase.

EXPLORANDO EL APRENDIZAJE CON NANO BANANA Y OTRAS IA PARA GENERAR IMAGENES

Es fundamental ensefiar a los estudiantes a ejercer pensamiento
critico, analizando las imagenes generadas por IA, identificando
errores o sesgos y diferenciando entre informacion real y
artificial. También es necesario promover la ética y el respeto,
estableciendo normas sobre derechos de autor, citacién y
contenido apropiado para el aula. Combinar imégenes generadas
por IA con otros recursos, como fotografias reales, materiales
impresos o experimentos practicos, enriquece el aprendizaje y
permite contrastar distintos tipos de informacién. Finalmente,
fomentar la creatividad de los estudiantes mediante la
experimentaciéon con la edicidn y generacion de imagenes,
siempre dentro de un marco seguro y responsable, fortalece
tanto la comprension de los contenidos como las habilidades
digitales y de reflexion critica.

Superar estos obstaculos permite que la inteligencia artificial se
convierta en un apoyo valioso para la ensefianza, estimulando la
creatividad, la comprension y la reflexién critica en los
estudiantes. Adoptada de manera consciente y ética, la IA se
transforma en un aliado potente para mejorar la experiencia
educativa y preparar a los estudiantes para un mundo cada vez
mas digital.



Glosario
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Alfabetizacion en IAG

Conjunto de habilidades que permite a estudiantes y docentes
usar la inteligencia artificial de manera técnica, critica, ética y
responsable, incluyendo la evaluacion de la veracidad de las
imagenes y la identificacién de sesgos.

Aprendizaje situado

Principio pedagdgico que sostiene que el conocimiento se construye
de manera més efectiva cuando se conecta con la experiencia y el
entorno cotidiano del estudiante. La IA permite crear imagenes
contextualizadas que reflejan la realidad de los alumnos.

Derechos de autor
Normas legales que protegen la propiedad intelectual de
creaciones originales. En el uso de iméagenes generadas por IA,
implica revisar la licencia de la plataforma y citar correctamente
cuando sea necesario.

Habilidades cognitivas

Capacidades mentales como observacion, analisis, interpretacion,
sintesis, razonamiento logico y resolucion de problemas. Las
imagenes generadas por IA fomentan estas habilidades al permitir
que los estudiantes comparen, contrasten y reflexionen sobre
representaciones visuales.
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Inclusién educativa

Uso de recursos que consideran la diversidad de estudiantes,
incluyendo capacidades, estilos de aprendizaje y contextos
culturales. Las imégenes |IA pueden adaptarse para atender
necesidades especiales o representar distintas culturas,
promoviendo equidad y participacién de todos los estudiantes.

Inteligencia Artificial Generativa (IAG)

Tecnologia capaz de crear contenido nuevo, como textos,
imagenes, audios o simulaciones interactivas, a partir de grandes
volumenes de datos. En educacién, permite generar recursos
personalizados y fomentar la creatividad y el aprendizaje activo.

Prompt
Instruccidn escrita que se da a la IA para guiar la creacién de un
contenido. En el caso de imagenes, se conoce como prompt visual.

Prompt visual

Descripcion en lenguaje natural que orienta a la IA sobre cdmo
generar una imagen. Incluye elementos como tema, estilo, color,
formato y contexto.

Sesgos culturales y representacionales

Tendencias o prejuicios que las IA pueden reproducir debido a los datos
con los que fueron entrenadas, generando imagenes que reflejan
estereotipos de género, raza, roles sociales o contextos culturales.
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