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Origen

Contexto:
Curso de postgrado (Seminario
de Intervención) con foco
investigativo (Investigación-Acción)

Nr. de estudiantes: 
71 estudiantes (ambas sedes)

Problema:
Análisis crítico deficiente sobre el
proyecto desarrollado



Objetivos
Objetivo General:
Fortalecer las competencias investigativas de estudiantes de postgrado en educación, bajo la 
metodología de la investigación-acción, a través del uso de herramientas de inteligencia artificial.

Objetivos específicos:
1. Desarrollar la competencia tecnológica del estudiante al incorporar el uso de la inteligencia 
artificial generativa en diferentes etapas del proyecto de investigación, bajo el diseño de 
investigación-acción. 
2. Robustecer la competencia propositiva de los estudiantes mediante la optimización de tiempo 
de algunas etapas de investigación, lo cual favorezca el análisis de la solución de mejora 
propuesta.
3. Enriquecer la competencia reflexiva de los estudiantes, a través de un proceso de 
retroalimentación eficiente durante la elaboración del informe de investigación.



DESCRIPCIÓN 
DE ACCIONES



Ejemplo de actividad



OE1. Meta: 80% de estudiantes utilizan Chat GPT en al menos una etapa de investigación.

Diseño de 
implementación

Monitoreo de 
implementación

Evaluación de la 
implementación

SCL 51% 19% 35%

CCP 61% 83% 87%

OE2. Meta: 80% de estudiantes iniciando la etapa de evaluación en el mes de enero 2024.

OE3. Meta: progreso estadísticamente significativo desde el nivel exhibido en una instancia 
formativa al presentado en dicho ítem en el informe final

CCP: 61% del total se encontraban en alguna fase del proceso de evaluación (10 iniciando y 4 en una etapa avanzada).
SCL: 67% del total se encontraban en alguna fase del proceso de evaluación.

Prueba T de Student
CCP: valor de P: 0,0029 < 0,05 (nivel de significancia). Hay progreso estadísticamente significativo.
SCL: P:0,094 < 0,05 (nivel de significancia). No hay progreso estadísticamente significativo.

RESULTADOS



DIFICULTADES 
ENFRENTADAS

Baja participación cápsula 2 (cambio 
de estrategia metodológica)

Brecha digital (análisis cuestionarios 
online)

Desconfianza a recursos IA para 
fines académicos (modelamiento en 
clases)



Conclusiones

Aprendizajes: incrementar el seguimiento previo a trabajo autónomo.

Proyecciones: consolidar uso de IAGen dentro del proceso investigativo.

Reflexiones: competencias digitales + disposiciones actitudinales.

Lecciones aprendidas: diagnóstico de las competencias digitales. Necesidad 
de una planificación intracurricular del uso Chat. Vincular con el nuevo 
proyecto en curso.



RECOMENDACIONES

Estrategias 
metodológicas acorde a 
perfil de estudiantes.

Monitoreo a uso de 
IAGen durante el 
proceso.

Diagnosticar el nivel de 
competencias digitales.
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